рг ре 


+ игрите 8 инпаернет. 
“Нобата дидеокарта 6200 
Спеа!з 8 Тех 


- 


Какво му трябва на един ГЕЙМЪР? 


Нап-вече мощен Компютър. Това значи 
голям монитор, яко дъно, бърз процесор и 
много НАМ. Геймърът заслужава една 
готина мишка, която не се подменя след 
Всеки МуагсгаН. Също така му трябВат 
нечуплиВ джойстик и здрава Клавиатура, 
която да издържа на Кафе, Кола, бира и 
чипс. Тъй Като се играе до посреднощ, 
задължително трябва да има денонощен 
магазин наблизо. 

Със сВета се КонтаКктуВа главно по 

модема. Телефонът трябва да е анало- 
гов, ако може дори безплатен. 
Задължително без дуплекКс. 
Наблизо не бива да има съсе- 
ди, Кошто на третия ден не 
издържат на Конкуренцията с 
Интернет и идват да питат 
работи ли телефонът. Те Ви- 
наги страдат от мания за 
тишина. Саундът никога не е 
достатъчно мощен, но Винаги 
им пречи да живеят. Хубаво е 
наоколо да има само такива, 
които са В час и с тях да се 
трампят СО-та и да се бичи 
В мрежа. 

Въобще най-добре е да няма 
досадници. В офиса това е 
шефът, Който държи да не се 
гейми дори Когато няма рабо- 
та, Вкъщи - рода, Куче и други 
изискващи Внимание твари. 


Където и да е, личният Комфорт тряб- 
Ва да е обезпечен с голямо бюро и удо- 
бен регулиращ се стол. Не е зле наблизо 
да има огромен пепелник или Кошче за 
боклук. Ком тази графа спадат Кафе ма- 
шината и микровълновата печка. Ето 
това му трябва на един геймър. А не аа 
се занимава с глупости. 


Идеалната Игра 


. Бърза Като УУойепяет 
. Графика Като на Тигок 
. Зеху Като ТотЬ Надег 
. Звук на Гисаз Айз 
. Сложна Като Мазег о! 
Опоп 
. СВобода на дВиженията 
Като В Оезсеп! 
. Да тръгва на 486/8 МВ 
ВАМ/ МВ Маео ВАМ 
. Да се побира на 7х1.44 
като Ооот !!/ 
. УВлекателна Като 
Смигапоп 
10. С оръжията на Нве о! Тпе 
Тпай 
11. С хумора на Гапу 
12. Кървава Като Сагтадепоп 
13. Страховита Като Аопе п 
Тпе Оагк 
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На 20 март 1998 година, точ- 
но с 1 година закъснение 
ГисазАпз най-сетне пусна В про- 


стратегия В реално Време ЗТАН 
МАВЗ: ВЕВЕШОМ. Самата игра 
получи доста разнообразни оцен- 
ки, някои от Кошто СЪВСЕМ НЕ- 
ЗАСЛУЖЕНО бяха отрицателни. 
Всъщност негативните оценки 


угупиг.Тасавал ъв.сопа. 


Изисквания: 


дажба своята дългоочаквана. 


бяха дадени от хора, Които бяха 
разочаровани, че не получават 
поредната Варциация на любима- 
та им игра Мазег о! Опоп. Има- 
ше дори смешни съобщения по 
м(егпе! като например „Ама тази 
игра изобщо нямаше да бъде ин- 
тересна, ако не беше згаг Муагв 
игра!“ Гениално прозрение! Както, 
надявам се, нашите читатели са 


забелязали, тази игра е точно 
ЗТАВ УУАВЗ игра. Огромната зас- 


луга на |ГисазАйв е, че са съуме- 
ли съвсем точно да претворят в 


игра емоциите и настроението 
на филмите и да направят нешо, 


а аледииван и а Ви доскучае дори за 


момент! 


Стратегията е доста трудна 


и ще трябва да прекарате някол- 


Ко часа пред екрана, докато за- 
почнете да Вниквате и да усе- 
щате „с Кожата си“ насоката, 


-- Която трябва-да- 


се протиВопоставите успешно 
на противника. В играта има 
гезеаг-сп на изтребители и меж- 
дузвездни Кораби, на нови Войски, 
на планетарни защити и про- 
изводстВени сгради, Как- 

то и на други, на пръв 

поглед типични за 
Мазтег о! Опоп!еле- 
менти като дип- 
ломация, шпио- 
наж и саботаж. 
Само че, <зопи- 
тайте да играе- 

те по начина, по 
който играехте 
преди дВе години 
МОО... и ще бъде. 


ва: 
Ба 


те изритан за половин час! На- 
Вярно ще Ви трябват още ава- 
три опита, както и Време да 
сВикнете с доста сложния ин- 
терфейс (моята препоръка е аа 
използвате В максимална степен 
наличните По!-Кеуз), за да усети- 
те една основна истина: това 
не е Война между различни раси, 
а битка между Империя и бун- 
тоВници! В тази Война няма ясно 
очертани фронтоВи линци, не се 
спазват и джентълменски дого- 
Вори, и рядко ще станете свиде- 
тели на огромни битКи между 
няколко десетки Кораби. Въобще 
некоректното поведение е. ос- 
новното нещо, на Което ще се 


натъкнете В играта: събирате 
мощна флотилия от Кораби-убий- 
ци и нападате флотата на про- 
гпиувника: но Вместо геройски да 
пожертВа своите Корабчепа, 
той страхливо побягва, за ада 
атакува Вашата съседна неза- 
щитена планета. Насочвате 
флотата си Към нея, но докато 
пристигнете там, той Вече е 
изчезнал, Като преди това е 
бомбардирал беззащитната пла- 
нета и е израВнил със земята 
Вашите заВоди. През тоВа Време 
неговите Командоси Взривяват 
два Ваши орбитални завода и 
един от огромните Ви Кораби- 
Крепости! Други от тях подло 


отВличат най-добрия Ви дипло- 
мат и персонажа, Който се занци- 
маВва с гезеагсп на бойни Кораби. 
Последната Капка, Която прелива 
чашата, е Въстанието, Което 
избухва В столицата Ви... Маш се 
налага да почнете отначало... 
Надявам: се, горните редове са 
Ви помогнали да разберете по 
какъв начин се развива действи- 
ето В НеБеШоп и КакВо трябва 
да правите, за да успеете 6 бор- 
бата с |огд Мадег или с |иКе 
Зкума!кег. А ето и Как изглежаа 


играта В цифри: игралното поле 


Включва до 20 звезани системи, 
Всяка от Които с по 10 планети, 
или ще може да се разполагате 


В рамките на общо 200 различни 
планети. Всяка планета се ха- 
рактеризира с два параметъра - 
налична енергия и налични нахо- 
дища на суровини, Като една 
планета може да разполага с 
максимално 14 бройки от Всеки 
елемент. За да използвате суро- 
Вините, ще трябва да построц- 
те мини и рафинерии, като Всеки 
Комплект мина-рафинерия Ви 
дава по единица готоВ материал 
дневно. От него произвеждате 
абсолютно Всичко - от наземни 
постройки до ВойсКки и Космичес- 
Ки Кораби. ОсВен това ВСЯКА 
наземна постройка използва и по 
единица енергия от наличните 
на планетата. Ако се нуждаете 
да построите нова сграда на да- 
дена планета и нямате свободна 
енергия, можете да разрушите 


нещо от построеното (и ще по- 


лучите обратно половината от 


Вложените материали). В допъл-. 


нение, Всичко построено освен 


мините и рафинериите (дори. 


Войските) се нуждае от ЕЖЕД- 


НЕВНА ИЗДРЪЖКА (таш(епапсе. 


ро"! в), Като Всеки Комплект 


мина-рафинерия Ви осигурява по” 


50 мпан!епапсе ро!!5 дневно. 


Последното ще Ви принуди много 


да Внимавате от КаКкВо и по Кол- 


Ко броя да строите! На Всяка. 
планета осВен мини и рафинерши 


може да строшите планетарни 


щитоВе, лазерни установки ци 


три Вида производстВени сгради, 
а гезеагсп се извършВа чрез ня- 
Коя от построените типоВе 
сгради , т.е. не е необходимо 
създаването на специална сгра- 
да. 

Едно от най-добрите пости- 
жения на |исазАйв е, че е успяла 
да запази атмосферата от з“аг 
Магз трилогията, но същевре- 
менно е създала сериозна и ба- 
лансирана стратегия, Като Вся- 
Ка от страните има отчетливи 
предимства и недостатъци, Кое- 
то налага и използването на 
различни стратегии и тактики 
по Време на Космическите бит- 
Ки. И наистина, отначало Ви се 
струва, че двете страни имат 
равностойни ВойсКки и Кораби (с 
две-три разлики), но едва Като 
навлезете В играта ще осъзнае- 
те Всъщност КолКо е голяма 


дребната на пръВ поглед разлика 
В статистическите цифри. До- 
пълнително огромна разлика В 
стратегиите се налага и от 
различните налични персонажи, 
Кошто са общо Към 60 и Всеки 
от Които сте Виждали по един 
или друг случай ВъВ филмите. На 
мен лично ми се струва, че Им- 
перията е малко по-силна, но Ве- 
роятно тоВа се дължи на факта, 
че на бунтоВниците се налага 
да използват нетрадиционни пох- 
Вати, чието умело прилагане ще 
Ви даде сериозно преимущество. 
Само един пример - за да спече- 
лите играта, трябВа задължи- 
телно да превземете столицата 
на противника. Докато имперс- 
ката столица е известна по ця- 
лата галактика и ВсичКки знаят, 
е се намира на планетата 


мяхното г 
командване. 
(Неадацапегз) и 
може да се мес- 
ти на коя да е 
контролирана 
от бунтоВници- 
те шеш- щеш 
Другото преиму- 
ществВво на бун 


- ГиКе. Навярно 
си” спомняте как беше В 
рая на филма: Как и двамата 
се обърнаха срещу Императора. 
Е, това може да се случи и В ид- 
рата, стига |ике да е овладял В 
достатъчно Висока степен сила- 
та на Джедаите. 

За разлика от Мазег о! Опоп, 
Където можехте да изобретява- 
те и да строште десетки раз- 
лични туипоВе оръжия, В тази 
игра разполагате само с три 
Вида. (Не е логично за десетина 
игрови години да успеете да нап- 
равите някакви революционни 
открития В техниката.) Трите 
Вида оръжия се монтират само В 
корабите и биВат |оп саппопв, 
1игро 1азегв и обикноВени 1азегз. 
Йонните оръдия повреждат ди- 
ректно системите на Корабате 
и ако ги използвате умело, може. 
да превърнете страшен против- 


ник В безвредна и безпомощна 
купчина желязо. Турбо-лазерите 
са оръдия, изстрелващи далеко- 
боен и Концентриран лазерен лъч, 
който е ефектиВен само срещу 
големи цели (сарйа! зтрз), но е 
практически безполезен срещу 
малките и манеВрени изтреби- 
тели. ОбиКновените лазери 
Всъщност са многобройни и с 
малък обсег оръдия, Кошто поКри- 
Ват по-големи площи и имат 
много по-голям шанс да улучат 
някой нахален зтаготег, но за 
сметка на това, те по-трудно 
могат да пробият щитоВете на 
големите Кораби. 
А сега, малко Внимание на аб- 
солютното оръжие! Познахте, 
Е това е огромната ОЕАТН ЗТАН. 
АКо играете Като Империята ще 
| можете действително 
„ строите и да изполдва- 
те дори повече от 


пе и най-големия 
Кораб или дори 
цели планети с 
един изстрел. 
За съжаление 
строителство- 

то и използване- 
то на „ЗВезди- 
е“си има и теж- 


. Вие е свързано 
мето за строеж - 8 
о на играта ще Ви са нео 
бходими почти 2400 дни за една- 
единствена зВезда! Омподоелно 
трябва да изхабите астрономц- 
ческо Количество таш!епапсе 
ров. В играта са предвидени и 
необходимите протиВодействия, 
така че и да успеете да завър- 
шите В разумен срок Оеай таг, 
не бива да се Възгордявате и да 
смятате, че победата Ви е В 
кърпа Вързана. 

Преди Ви споменах за героите 
от филмовата трилогия - няма 
да стигнете надалече, аКо не из- 
ползвате пълноценно наличните 
Ви персонажи. Всичките сте ги 
Виждали по един или друг повод 
ВъВ филмите, а сега ще можете 
ч да ги покомандВвате! В начало- 
то на играта ще разполагате 


само с около 1/3 от тях, а за да 
намерите и останалите, трябва 
да използвате мисиите гесги!- 
те. Героите Ви имат 6 параме- 
търа, най-Важният от Които е 
дипломацията. Добрите диплома- 
ти ще присъединяват неутрал- 
ните планети към Вашата Кауза 
и Въобще ще поВишават лоял- 
ността на населението Към Вас. 
Следващият по Важност параме- 
тър е |еадегвтр. Това е способ- 
ността на офицерите Ви да по- 
ВишаВвВат бойните Качества на 
поверените им ВойсКки, Кораби и 
згайо!егв, ако сте ги назначили 
като генерали, адмирали или 
соттапдегв. Шпионаж и сотрба! 
са Качества, Които отразяват 
Възможностите на героите Ви 
да изпълняват индивидуални шпи- 
онсКки и саботъорски мисии и съ- 


„ ответно да се защитават, Кога- 


то те самите са обект на по- 
добни Вражески мисии. Аха, за 
малко да забравя - Нап 5010 е 


„много забавен! Когато го изпра- 


+ 


+ 


+ 


тите на мисия и той се провали, 
не пропуска да обясни Колко се е 
старал, но В никакъв случай не е 
ВиноВен! А Когато успее, „сКкром- 
но“ Ви съобщава Каква Велика ра- 
бота е свършил! Съвсем малка 
част от персонажите ще имат 


„ способността да извършват 
гезеагсп. Ако ги изпратите на 


съответната мисия, ще ускорят 


„ значително изобретяването на 


по-мощни Кораби, на по-произво- 
дителни заводи и по-боеспособни 
наземни Войски. Последното ка-. 
честВо, Което също притежават 
съвсем малка част от героите 
Ви, е способността да се научат 
да използват силата на Джедац- 
те. Практическата полза от 
това е, че те ще използват си- 
лата да повишаВат (става авто- 
матично) и останалите си пара- 
метри и могат да станат супер 
бойци и шпиони! 

Като заключение - Вероятно 
ще Ви отнеме доста Време да 
отКриете и навлезете В дейст- 
Вително многобройните тънКос- 
ти на играта, но усилията си 
струват, и смятам „че играта 
ЗТАВ МАВЗ НВЕВЕШОМ действи- 
телно ще Ви хареса! 

Ник Мортимър 


Производител: 


Асессът УуГгъуг-. 
па ул м уа” 


угуипи.ассоаде.согпа. 


пор (какви с 
звежда АССО ,„ а продъл- 
жението на едноименната фу- 
пуристична стратегия отпре- 
ди две години. Първата игра не 
беше много популярна у нас, 
Въпреки че беше доста добра и 
Като замисъл, и Като изпълне- 
ние. Самият факт, че произво- 
дителите побързаха да пуснат 
Втора част трябва да ни подс- 
Каже, че играта е имала успех 
по света. Самата стратегия 
може да се определи Като тип 
Мазег о! Опоп, но действието 
се развива на повърхността на 
планетите, а не В космическКо- 
то пространство, и разликите 
са достатъчни, за да има игра- 
та сВойш собстВен облик. Към 
това следва да се добави и 
добрата графика при сравни- 
телно скромните хардуерни 
изисКВания - нещо доста Важно 
за нашите условия. Всъщност, 


може би причината за слабата 


популярност на играта е В на 
пръВ поглед много сложния ин- 
терфейс - Като за начало Виж- 
дате няКолКо реда от бутони, 
бутончета, бутонченца, малки, 
средни и големи иКони, а Всяко 
щраКане с мишКата изкарва 
рор-ир прозорци с изобилие от 
информация. Може би затова 
обаче производителите са 
Включили пълното ръководстВо 
(8 РОЕ формат, заедно с 
Асгоба! Неадег 3.01), иопа!, оп- 
пе пер плюс постоянно нали- 
чен адмвог. Ако подходите без 
предубеждение, само за 10-15 
минути Вече ще сте наясно с 
интерфейса и ще се убедите, 
че Всъщност е доста логичен и 
интуитиВен. 


Играта е на ходове, но има 
опция, Която позволява да се 
играе и В режим на реално Вре- 
ме (или поне създава Впечатле- 
ние за реално Време). Друга ин- 
тересна опция е предвидена 
само за пи рауег дате - Ком- 
пютърът може автоматично аа 
завърши стария и да започне 
ноВ ход определено число се- 
Кунди след Като ПРЕДПОСЛЕД- 
НИЯТ играч маркира Край на 
собстВения си ход! Май го на- 
писах доста сложно - на прак- 
тика тоВа означава, че ако иг- 
раят (примерно) двама души и 
единият завърши хода си, то 
Вторият ще разполага само с 


"няколко секунди - 5 или 10, след 


Което Компютърът автоматич- 
но ще започне следващия хоа. 

Можете да играете предва- 
рително създадени сценарии, аа 
създавате собствени, можете 
да използвате гапдот тар и 
разбира се, можете да се пре- 
борите с цяла Кампания (по 
разбираеми причини само В зт- 
де дате). 

Малко история: изминали са 
точно 318 години от пърВия 


"Космически полет на хората и 


сме на прага на ХХ/М Век по 
земното летоброене. Межадуз- 
Вездните полети отдавна са 
станали реалност. Намерили 
сме и „братя по разум“ - е, 
Външният им Вид е такъв, че 
малко хора биха искали така аа 
изглеждат истинските им бра- 
тя, но Все пак това е игра, 
нали! В известната ни част от 
галактиката В момента съжи- 
телстват 9 разумни раси. От 
тях хората и още шест раси 
са овладели КосмичесКкото прос- 


транство сравнително скоро, 
една раса е пътувала В Космо- 
са Вече няколко хиляди години, 
а от последната са останали 
живи само няКолко същества. 

Можете да играете от всяка 
от „младите“ раси. 

И така, дотук с историята. 
Сега се Връщаме Към настоя- 
щите събития. Последният го- 
лям сблъсък между расите бе 
Войната за планетата СаШиз 
М (играта Оеафоск 1). Според 
някои източници на информация 
там същестВвуВали останки от 
древна и много могъща циВвили- 
зация.и ето защо ВсичКки раси 
се Вкопчиха В смъртоносен 
деадоск за правото да владеят 
планетата. Тя бе завладяна, но 
единствената находка беше 
една почти примитивна раса, а 
значимите постройки бяха ней- 
ните религиозни зпппез. Разо- 
чарованието беше пълно, дока- 
то един отегчен млад археолог 
не домъкна апаратурите си до 
един от зи тез и не направи 
анализ, за да установи преди 
Колко Време пуземците са из- 
дигнали постройката. Скуката 
му изчезна напълно, Когато 
прочете цифрите от анализа - 
постройките бяха на Възраст 
от... няколко милиона земни го- 
дини!!! Всички бяха обхванати 
от невероятна изследователс- 
Ка треска. Веднага устаноВви- 
ха, че това, Което бе счетено 
за примитивни религиозни па- 
метници, Всъщност са живи, 
макар и неразумни същества! 
Допълнителните изследвания 
показаха наличието на някакви 
сложни и неестестВени струк- 
тури... дали Всъщност това не 


Разумни насекоми, 
техните морски и 
сухопътни сили са 
сравнително слаби, 
но много бързи, 
техните сКаути 


ресурси от съпер- 
ниците, а арините 


|; страдат от м 
грални проблеми, 
така че могат са 
бъдат обложени с 
тежки данъци. Дру- 
гото им прешму- 
щестВво е ниската 
Консумация на хра- 
на, а скаутите им могат да отравяп 
противниковите земи и аа унищожа- 
Ват тяхното земеделие. В битКа тех- 
ните Соттапа Согрз проявяват смър- 
тоносни пелепатични способности 
спрямо Вражеските Войници. 
Хората са иКоно- 
мичесКки гении - 
те печелят най- 
много от търго- 
Вия и съответно 
плащат по-Високи 
данъци, а транс- 
портните им раз- 
ходи са аВойно по- 
Нивапа поко в битка 
техните ВойсКки могат да преминат В 
Бегвегк състояние. Големият недоста- 
„пък-на хората са непрекоснатите им 
морални проблеми. 


Основното им пре- 
имущество е 
сКлонността им 
Към гезеагсп на ви- 
сокотехнологични 
здания и Войски. 
Дори и техните 
скаути дават своя 
принос Ком тоба, 
ННЕЗНЕ с Като Крадат чуж- 
дите скрап или саботират пропив- 
никовите сгради. ОсВен това Маца 
имат сКлонност Към металообработ- 
Ването, Което им позволява да произ- 
Веждат много по-бързо необходимите 
им метали. Те имат мания за запазване 
на собстВените си секрети и са много 
добри В Контрашпионажа. Слабостите 
им се Крият В неуспойчивата психика 


могат да Крадат 


- моралот им може да спадне невероя- 
тно бързо, а пехните Войници не са 
особено храбри, Когато трябва да се 
защитават. 


Това са нашите 
най-близки съседи. 
Техните телепа- 
тични способнос- 
ти са невероятно 
добри, Което дори 
позволява на 
Соттапя Согрв да 
принуждават про- 
пливниковите 
Ват на тяхна стра- 
ато можеш да нака- 
да се бият помеж- 
о собствените 


Ви напълно излишно използването на“ 
скауги. 


Тежка и бавнопод- 
Вижна раса. Техни- 
те пехотни Войски 
са с най-добра за- 
щита поради „при- 
родното“ си бро- 
ниране. Винаги са 
имали Вроден 
2 страх от Водата, 
Тагр по поради Което во: 
енноморските им сшли са особено сла- 
би, а по разбираеми причини бавнопод- 
Вижните им скаути нямат особени 
шансове за успех. Тапп са много лакоми 
и са развили необичайно добре пехно- 
логиите си за отглеждане на храни. Тех- 
ните ферми са почти дВойно по-произ- 
Водителни от нормалното. ОсВен 
това, пехните пехотни Войски с осо- 
бено удоволствие и настърВение разру- 
шаВат чуждите сгради. 
Ако използваме 
земната термино- 
логия, то Има Мозк 
са „елфите“ на Кос- 
моса. Всички тех- 
ни ВойсКи запаз- 
Ват Вродената си 
пъргавина и спо- 
П И. собността си да 
иа М 185 х се придвижват не- 
врани затова Всеки ипй може са 
бъде използван Като скаут, но и 06- 
ратното е Възможно. Чуждите скаути 
нямат много шансове за успех сред 
тях. Соттапд Согрз имат уникална 
способност да изпадат В странен 
транс - зпатап дапсе, Което им позво- 
лява да откриват незабележими с оби- 
чайните геоложки методи запаси от 
метали и енергоносители. Същевре- 
менно Всеки уа Мозк е гордо и незави- 


симо същество, Което не обича аа пла- 
ща данъци, но и не се Волнува особено 
от моралните проблеми, Кошто могат 
да бъдат катастрофални за другите 
раси. 


Нап-старата из- 
Вестна разумна 
раса. Те бяха 
тези, Кошто за- 
почнаха Кръвопро- 
литните Опайга 
Магв, тези, Кошто 
почти унищожиха 
дадете земната Луна 
ОХ ПР2П (сега хората на 
Земята се любуват на сияен оКколозе- 
мен пръстен, сякаш се намират на 
планетата Сатурн). Поетите поняКо- 
га Въздишат по изчезналата Луна, но 6 
Края на краищата с ВсичКо се свиква. 
Дори децата на прага на 24 Век пруд- 
но ще си представят, Как е изглежаа- 
ла Земята преди много години, когато 
оКоло нея не е съществувал този си- 
яещ с ВсичКи цветове на дъгата пръс- 
тен. За съжаление другите постъпки 
на 5кипееп имаха значително по-зло- 
Вещи последици - те почти изтреби- 
ха последната разумна раса - То!тапв. 
Все пак обединените сили на по-млади- 
те раси успяха да се справят с тази 
страшна опасност и засега завоева- 
телните стремежи са обуздани, но не 
е ясно докога. 

Официално търговията и обменът на 
информация и технологии със 
Зкипвеп са забранени, но почти Всяка 
раса отВреме навреме прибягва 90 
техните услуги, Вюпреки че това чес- 
то Води до сериозни морални пробле- 
ми. Много оп по-прозорливите разум- 
ни същества са убедени, че Зкипееп 
използват търговията и шпионажа, за 
да натрупат ресурси и познания и са 
направят нов опит за господство над 
галактиката. 


Тази раса бе прак- 
пически изтребе- 
на през последна- 
ма Война от 
5кипееп. Остана- 
ли са живи само 11 
нейни представи- 
тели, Които сега 
„ера изпълняват роля- 
г вапб па на парламен- 
тьори и дипломати при многобройни- 
те и неизбежни неразбирателства 
между расите. Все пак Тотапз таят 
надеждата, че някога тяхната раса ще 
успее да се Възроди. 
След Войната бяха намерени няКои час- 
пиочно запазени записи, от Кошто ста- 
Ваше ясно, че големи Кораби-колонии с 
хиляди същества са полетели В неиз- 
Вестна посока. 


бяха жиВите библиотеки на 
древните? При ВсичКи зпппез 
обаче учените установиха на- 
личието на един и същ, повта- 
рящ се мотив. Имаше различни 
теории за тоВа, Какво изобра- 
зява той. Докато някому напра- 
Ви Впечатление приликата меж- 
ду Контурите на изображение- 
то и Видимите очертания на 
мъглявината Оагк Стоцй. Това 
странно галактическо образу- 
Вание отдавна примамваше 
междузвездните пътешестве- 
ници, но необикновени природни 
явления ВъзпрепятстВаха нави- 
гацията В мъглявината. Съв- 
сем скоро бе Вече ясно, че 
изображението от з1!пез 
Всъщност представлява карта 
на Оагк Сопд. Бяха обозначени 
няколко пригодни за жиВот пла- 
нети, а В сърцето на мъгляви- 
ната бе означена планета, чи- 
ето наименование учените раз- 
четоха Като Хуга.. И Всички 
раси се приготВиха за нови 
битки и Колонизиране. Всички 
се надяваха, че ще бъдат първи 
и ще успеят да завладеят 
Хушга и познанията на древни- 
те. Пътят до там бе невъзмо- 
жен без да се Колонизират пър- 
Во междинните планети... 

И така, нека надбягването да 
започне... 

За да Колонизирате една пла- 
нета трябва или да изритате 
от повърхността Всички други 
нашестВеници, или да построц- 
те (ч да удържите) достатъч- 
но на брой градове - СПу 


Сетшегв. Допълнително условие 
за победа е превземането на 
достатъчен брой зпппез. Впро- 
чем, ако нямате шанс да удър- 
жите даден зиппе, то може и 
да го разрушите, за да не ста- 
не притежание на Врага. Но 
трябва много да помислите 
преди да извършите подобно 
дейстВие, тпъй Като разрушава- 
нето на сКъпоценните зпгппез 
може да доведе до обединяване 
на Вашите ВрагоВе. Ако на пла- 
нетата не останат достатъ- 
чен брой зпппез ще загубите 
автоматично играта! 
Принципите на самата игра 
са Като В Мазтег оГ Опоп - 
строите мини, заводи за произ- 
ВодстВо на ВойшсКки и за прера- 
ботка на материали, защитни 
съоръжения, центрове за 
гезеагсп, ферми, пристанища и 
летища, Културни центроВе, и 
разбира се, жилища. Планета- 
та е разделена на КВадрати, 
Като Всеки КВадрат има опре- 
делен Капацитет за построява- 


не на здания. Колкото повече 
напредвате В изследванията, 
гполкова по-малка площ ще зае- 
мат различните сгради, а ще 
може да добивате и допълни- 
телни, „Високотехнологични“ 
ресурси, Които ще Ви дават 
Възможност за ноВи, по-съвър- 
шени фабрики, Войски, Както и 
някои принципно ноВи Възмож- 
ности - например установки за 
изстрелване на „междуКВадрат- 
ни“ ракети. Те. от КВадрата, 
Където се намира установка- 
та, можете да обстрелвате 
Врага, дори да е на другия Край 
на Картата. 

От ресурсите първоначално 
ще може да добивате само хра- 
на, дървен материал, желязо и 
енергия. Освен тях ще са ви 
необходими пари и работници. 
Работниците се използват на 
групи от по сто души (една 
иконка) и са необходими Както 
за самия строеж, така и за ек- 
сплоатацията на зданията. Ва- 
Жжен фактор за производител- 


ността на работниците е тех- 
ният морал. Факторите, Които 
повишават или понижават мо- 
рала са много, но по принцип 
морал примерно 800 означава, 
че само 8090 от работниците 
могат да бъдат поставени на 
работа (но Всички ще искат да 
ядат). Важен фактор за повди- 
гане на морала са Културните 
сгради и произведенията на из- 
кустВото. 

Различните типоВе терени 
ще Ви дадат различно Количес- 
тВо ресурси при една и съща 
фабрика и еднакъв брой работ- 
ници. Предварителна предста- 
Ва можете са получите от 
изображението на терена, а 
„ей сИск“ Върху конкретна 06- 
ласт ще Ви покаже прозорец с 
действителните стойности. 
По принцип равнинните терени 
са добри за храна, отчасти за 
дървен материал и малки Колц- 
честВа желязо и енергия. Гори- 
те Ви дават посредстВени Ко- 
личества от ВСИЧКИ ресурси, 
но НИКОГА няма да имате изо- 
билие от нещо. От заблатени- 
те терени или от терените с 
дълбоки земни пукнатини може- 
те да получавате доста енер- 
гия, а планинските и сКалисти- 
те терени са добри за метали. 
Когато планирате използване- 
то на парите си не забравяпй- 
те, че и транспортът между 
различните КВадрати струва 


пари. Ако В един район имате 
недостиг на храна и свършите 
парите, по работниците Ви ще 
почнат да гладуват, да изми- 
рат и моралът им ще се сгро- 
моляса. Подобно е и при енер- 
гията - ако останете без пари, 
фабриките Ви ще спрат и дори 
защитните съоръжения няма да 
работят, точно Когато най- 
много Ви трябват. 

Няколко думи за битките - 
те са В реално Време, Като 
може да давате доста подроб- 
ни заповеди на армията си - 
например да атакува САМО 
фабриките за метал. Можете 
да заповядате на дадена Войс- 
Ккова единица да се оттегли от 
битката, ако загуби определен 
процент де!тепсе (ПП) ро! - 
например 500. Разбира се, ще 
Ви бъде много по-лесно, аКо 
преди тоВа с няКолКо ракети 
успеете да унищожите защит- 
ните. установки или Вашите 
скаути са извършили успешен 
саботаж. 

Не забравяйте, че В самата 
игра пряко могат да участват 
само „младите“ раси, но хитри- 
те зкипееп Вви- 
наги поддържат 
Кораби на орбита 
около спорната 
планета, така че 
при нужда от 
тях може да Ку- 
пите или да про- 


дадете Всякакви ресурси и дори 
Войски или технологии - но Ви- 
наги ще рискувате да имате 
сериозни проблеми с морала на 
населението си - то смята, че 
Зкппееп трупат ресурси и пари 
за нова Война и затоВа хората 
Ви се отнасят крайно неодоб- 
рително Към Всички Контакти с 
тях. Все пак закупуването само 
на ресурси обиКкноВено не пре- 
дизвиква особено сериозни сът- 
ресения, но трябва да имате 
предвид, че зЗкипееп са контра- 
бандисти и може да минат ня- 
Колко хода, преди те да се от- 
зоват на Вашето поВиКВане. 

А Къде останаха няколкото 
ожиВели Тотапз, ще попитате 
Вие - техен предстаВител ще 
бъде Вашият съветник, от Ко- 
гото ще получавате нужната 
Ви информация и съвети по 
Време на играта. 

А Когато надбягването за- 
Върши Ви чака сКъпоценна наг- 
рада - ще научите тайната на 
Хушга - древната планета на 
наоп-старата циВилизация на га- 
лактиката! 


Генко ВелеВ 


ъ1 15 


Производител: 
В1ггага 

Емшепатеп! 
шс. 


ЕМТЕРТА ! МНМЕНТ 


угиги.ЪНг2гагд.сопо. 
Изисквания: 


ч86 | 6 "В е69 |ипдсие 95 | 


Почти година и половина 
трябваше на ВИггагд след 
излизането на ОПаБ!о, за да 
пусне сВоята дългоочаквана 
стратегия В реално Време 
Зтагсгай. Междувременно Кон- 


глина игри от т 
чително и хи г 
Аптайоп. Вероятно ашректори- 
те на В1ПггагЯ са доста разтре- 
Вожени дали тяхната игра ще 
успее да се пребори за челното 
място В Класацията В жанра, 
но това не е наш проблем. Нап- 
ротиВ, ние - имам предвид Как- 
то играчите, така и издатели- 
те на списания за игри, можем 
само да сме доволни от наличи- 
ето на многобройни и раВнос- 
тпойни съперници! Ето защо Кказ- 
Вам - и предполагам, 
присъедините К 


ЖИВЕЕ КОНКУРЕНЦИЯТА! Аз 
лично съм убеден, че Зтагсгай 
превъзхожда другите игри от 
тази Категория, Включително и 
Тота! Ап тПанпоп, но Виждам и 
един проблем - играта е доста 
трудна, най-Вече защото изискК- 
Ва прилагането на няКолКко съв- 
сем различни една от. друга 
тактики и стратегиш (различни 
и от това, Което бяхме сВикна- 
ли да прилагаме В Соттапа 8 
Сопдашег и В Муагсгай). 

“ Когато този брой на списа- 
по излезе от печатницата, 
роятно Вече ще сте наясно с 


повечето от основните принци- 
пи на играта, затова ще ги 
споменем съвсем накратко. 
Новото В играта е наличието" 
на три Коренно различаващи се 


раси. Разликата е не само ВъВ 


Външния им вид, ВъВ Войските и 
сградите, Които те могат да 
строят, но и В самите принци- 
пи на тяхното съществуване. 
За сравнение - помислете си за 
момент, има ли някаква особена. 
разлика между черВените и си- 
ните В С8С например, или дори 
между хората и орКите Във 
Магсган? Ще установите, че 
разликите са по-скоро Козме- 
тучни и че след Като сте поцг- 
рали с едните, без затруднение 
ще можете да играете и от 
другата страна. Е, това няма 
да може да стане В новата 
игра - след Като „превъртите” 
мисиите с хората, ще трябва 
да започнете да се учите поч- 
ти отначало и за Втората, и 
за третата раса! 

Кои са основните действащи 
лица В играта? 

На първо място, разбира се, 
хората - наречени ТЕННАМВ (по 
латинското наименование Тега 
на планетата Земя). Съвсем ло- 
гично ВИ2гагй препоръчва на но- 
Вите играчи да започват имен- 
но с хората, а и хронологично 
сценариите с тях предшест- 
Ват епизодите с другите раси. 
Както се досещате, човешката 


ОпРедегатсе Саршо! УУогай Тагвопв 


На бопИв, но чрез гевеагс н: 
Кой нови технологии ще има 
Възможност да приложите дре 
ни, но много ценни хитрост. 
Сред основните преимушества 


на Тепапз е Възможността на 
почти Всички техни СГРАДИ да” 
се местят, при тоВа летешки, 
т.е. могат да преминават над 
иначе непроходими терени. От-” 
начало ще Ви се стори, че това” 


не е особено сериозно прешму- 
щестВо - но само отначало! На 
първо място, пехните складови 
сгради могат Винаги да са 6 
непосредствена близост до на- 
ходищата на ресурси, Което 
дава огромна икономия на ра- 
ботници и ВРЕМЕ! Можете аа 
премествате Всяка (е, почти 
Всяка) застрашена сграда извън 
опасните зони. Допълнително 
можете да Колонизирате мест- 
ности, Които са недостъпни за 
одгоипЯ ипИз, и по този начин да 
се пазите единстВено от легя- 
щи Вражески сили. На последно 
място, но не и последно по зна- 
чение - можете да премества- 
те заводите заедно с премест- 
Ването на фронтоВата линия, 


 бунке ът има останала поне 


реггпесег огБ! 5 оумег 


Което отноВо означава серцоз- 
на иКономия най-Вече на Време! 
Второто сериозно преимущест- 


Во на хората са техните робо- 


ти-работници (модел ЗСМ). Те 
ат да ремонтират Всички 
низирани Войски, ВКлЮючи- 
елно и ЛЕТЯЩИТЕ, при полеви 
услоВия (без са са необходими 
заводи или Каквито и да са 


"сгради или летища), дори и по 
"Време на битка. Пехотинците 
"на хората (таппез) са слаби, но 


пъК могат да се укриват (до че- 
тирима души) В бункери, Където 
са напълно НЕУЯЗВИМИ, докато 


Воположност 
изцяло БИОЦИ 
специалистите: е извинят, 
предполагам, че използвам неп- 
равилен термин, но пък е ясно 
за какво стаВа Въпрос). ВсичКи 
техни „механизирани“ ВойсКки и 
дори техните “сгради” са живи 
стВа! Получават се от 


ЕАа Е 


Ев ЗОЕТУУАВЕ 
Зиссез5. И5 а тт дате. 


Обадете ни се. 


02 /973-31-41 
062 / 62-79- 96 
064 / 80-08-27 


Ще се договорим... 


УЕМЕМ5 
МХООКЕ 


СЕНТ!ЕТЕО 
РАВТМЕВ 


нНр:/Лумму.еад!е.ва 


едни и същи гадин 
Вани от Зрампта 
Вите можете, когато 
те са получите мутация 
(или еволюция - пак навлязох. В 
чужда територия) АБСОЛЮТНО 
ВСИЧКО - „сгради“, работници 
и ВсякакВи наземни и хВвъркати 
ипИив и дори летящи транспорт- 
ни средства. Зергите имат аве 
действително ОГРОМНИ пре- 
димства - техните сгради и 
Войски РЕГЕНЕРИРАТ (нали са 
жиВи същества)! Второто прец- 
мущестВо е способността им 
да се заравят В земята, където 
са неуязвими и могат на спо- 
КкойстВие да се Възстановят 
или пък да дебнат за невнима- 
телни хора! Веднъж заровили се, 
могат да бъдат открити само 
от ипИз, притежаВащи Качест- 
Вото детеспоп. Една от слабос- 
тите на зергите е нуждата от 
ВещестВото сгеер - хранител- 
ната среда, Която поддържа жи- 
Вота на мпехните същества- 
сгради. Ларвите могат да ево- 
люират В сгради само Върху те- 
рени, покрити плътно с сгеер. 
Допълнително техните „пехот- 
ни“ Войски са най-слабите В иг- 
рата и нямат дистанционна 
атака. 

: ареовивено е третата част 


пожелае- 


личат на хората. Протосите 
представляват „енергийна“ ци- 
Вилизация. Сградите им се нуж- 
даят от постоянно енергозах- 
ранване, осъществявано чрез 
мрежа от ру!0пз. > Техните 
Войскови единици са най-мощ- 
ните В играта. Сякаш това не 
е достатъчно - обикноВено 
имат и специални „енергийни“ 
Видове атака. Често само един 
„изстрел. може да се справи с 
цял отряд протиВници. За щас- 
що на Враговете им протосци- 
те не могат да се ремонти- 
рат, но пък са допълнително 
защитени от самоВъзстановя- 
Ващи се енергийни щитоВе. 
Едва ли ще се изненадате, ако 
Ви кажа, че много от техните 
ипйз имат и разни екстри - да 
стаВат невидими или дори да 
правят невидими и други прия- 
телски ВойшсКки оКоло себе си! 
Трябва да спомена, че террани- 
те са успели да изкопират не- 
щичКо от тях - например също 
могат да правят няКои от 
Войските си невидими - но сре- 
щу значително по-Висок разход 
на енергия. 

И понеже Вече няколкд, 
пъти стана Въпрос. 
енергията - ресурсит 
играта са три: Крисп 
мезрепе даз и ен 
Обаче докато пърВи 
ресурса трябва са 


биват от работниците, то 
енергията е „гратис“ - т.е. за 
нейното натрупване е необходи- 


" мо само Време. 


“Аналогично на Муагсгай и 6 
Зтагсгай ще срещнете „героц“. 
Те представляват ипИз с подоб- 
рени бойни параметри или пък с 
някакви допълнителни екстри. 
Естествено загубата им Води 
до загуба и на сценария, така 
че ги пазете Като че са от 
стъкло! 

Описанието на играта няма 
да е пълно, ако пропусна да спо- 
мена, че оригиналният СО съ- 
държа по 10 мисии за Всяка от 
расите плюс много добре изпи- 
пан редактор на сценарии. Ос- 
Вен това тпиШрауег Възможнос- 
тите са добре направени - с 
един СО могат да играят В 
мрежа до осем Теггапз. 

А, за малко щях да забравя - 
не е нужно да храните Вайищо 
Войници и работници о. 
да предвидите" дос 
складово: Ки тво 
ната храна. Поне при 
трябва първо да строите зтог- 
аде деро!5, преди да можете да 
произвеждате допълнителни ра- 
ботници или Войски. При оста- 
налите раси също има сгради 
или ипИв, аналози на складовете. 
- например при зергите ще 
трябва да правите достатъчно 
на брой Оуепогдз и т.н. 

Пишещият тези редоВе си 
признава, че също се опита 
малко да поиграе - естествено 
с хората; и дори успя да стигне 
до петата мисия, преди да му 
Видят сметката. И за да не 
повтаряте моите грешКи, ето 
Ви и малко от безценния опит, 
които успях да придобия: 

Сградите, Които хората мо- 
гат да строят, са следните: 

Соттапа Сетег - произвежда 
роботите-работници. В него 
складираща и събраните 


дния център може да се прист- 
роц и Сотва! ЗТаПоп. 

Сотза! зЗтаПоп - натрупва 
енергия, Която може да бъде из- 
ползвана за еднократен поглед 
Към произволна част от Карта- 
та, разкриват се и противВникКо- 
Вите невидими Войски! 

Зтоггаде Оеро! - има едно- 
единстВено предназначение - 
опрейедя броя на Войн 
е, Които 


емири ипИиз пехота (таппез или 
а „ Нера). намиращите 
Кера Войски неуязви 


СМ наблизо за спешни ре- 
Дали Вътре ще Вкарате 
или Нгеба!зв зависи от 
положението на бункера. 
ето на Нера!5 е ефектив- 
мо срещу наземни цели и е 
ного Кратък обсег на дейст- 
. Не поставяйте Нгебра!зв В 
ери, построени на Височини 
бъдат АБСОЛЮТНО безпо- 


Пристройката се 
Спетиса! Рат. 
Незеагсп Сешег - заедн 
пристроените Сепейс 1а058 
Рпуз!сз Гар дава поп теспп 
д1ез. Може да строш 
гезеагсП меззе!, Коет 
тика представлява ле! 
на единица, особен 
срещу протосите. З 
Мвз!е Тиней - безценна 
щитна единица. Атакува САМО" 
летящи цели, но има Качество- 
то детеспоп и разкрива ВСИЧКИ 
невидими противници (дори и 
подземните зерги)! Задължител- 


- изстрелва балис- 
„атомни“ бойни 
те се обаче от 
сащ а 


бункерите на Висо-. от това 


по Възможност "преди да успея да го построя! 
8 | 


зсош В близост до Врага, Който 
да подаде информация за налич- 
ните цели. 

Р!Бох - за съжаление не зная 
Каква е практическата полза 
- Врагът ме изрита, 


“ И за накрая - ВПг2гагд дейст- 
Вително са свършили много 906- 
ра работа! ОсВен това В игра- 
та почти няма бъгоВе (Всъщ- 
ност има дава, които обаче са 
от полза за играча). 

АКо Все пак поискате, ще 
може да си изтеглите и ра!сп 
от уууми.БПг2гагд.сот, Който ос- 
Вен другото, подобрява и А! на 
ръководените от Компютъ 
ипиз (Включително и на Ваши 
Войски, когато сте ги остави 
сами да си избират целите). 


|. -дуер- та: 


-нмогоатз 


Едва ли има любител на Куес- 
та, който да не е превъртял поне 
една от игрите на АССЕЗ8 с ней- 
ния известен Р. |. Тех Мигрпу. Ето 
че сега производителите се Вър- 
наха Към първоизточника - нова- 
та игра е римешк на първите 
приключения на Тех - от 1989 го- 
дина В Куеста Меап зиее!з. Не са 
много българите, Кошто са Виж- 
дали тази игра, но тя е изключи- 
телно добра Като рю! и Като из- 
пълнение - още през 1989 година 
АССЕ6В са използвали МСА графи- 
Ка, и ако успеете да я намерите 
навярно ще си я изиграете с удо- 
Волствие. Историята е типична 
за игрите с Тех - започва от раз- 
следването на едно банално на 
пръВ поглед убийство и постепен- 
но стига до разкриването на за- 
говор, Които застрашава цялата 
цивилизация на Земята! За съжа- 
ление Ассезз са се съобразили с 
модната тенденция при игрите 
напоследък - наблегнали са пове- 
че на ВидеоКлиповете и са отст- 
ранили няКои от интересните 
елементи В предишните игри. 
Казвам за съжаление, защото мо- 
дата си е мода и добрата графи- 
Ка си е добра графика, но четири 
СО с ВидеоКлипове са прекалено 
много - ако искам да гледам Кри- 
минален филм на Видео, просто 
ще си взема Касета! Наблягането 
основно на Видеото пък е доВело 
до друг недостатък - очевидно 
производителите са усетшли, че 
дейстВието става малко постно 
ц изкустВено са Вмъкнали няКолко 
загадки. Повечето от тях са пас- 
нали на историята, но има и мно- 
го досадни и само развалят 6впе- 
чатлението - В Края на Краиша- 
та решавате Криминален диез!, а 
не подреждате мозайка |дзау!! 
Като стана Въпрос за загадки, се 


сетих и за най-добрия диез!, пра- 
Вен досега В тази област (според 
моето скромно мнение), той е 
пак на Ассез5, но с друг главен 
герой - става Въпрос за Класи- 
ческия СОЦМТООУУМ. Играта ми 
се стори невероятна и я превър- 
тях на един дъх, Като през цяло- 
то Време имах усещането, че 
съм главен герой ВъВ филм за 
Джеймс Бона. 

А сега - обратно на Тех Мигрпу 
и новите му „стари“ приКлюче- 
ния. Действието на играта се 
развива В Сан Франциско през 
2037 година, а Външният Вид на 
Тех е нещо средно между лейте- 
нант Коломбо и познатия на 
Всички ни Марлоу. 

Всъщност играта започва през 
2043 година, но това е само, за 
да може Тех да ни разкаже (е, не 
на нас, а на Спе!вее Вапдо) за 
първия си случай, който успешно 
разрешава Като частен детек- 
тиВ - когато за пръв път му се 
налага да спасява човечеството! 

И така - няКколКо години на- 
зад... Новоизлюпеният, нашвен и 
никому неизвестен Р.. Тех Мигрпу 
прекарва Времето В офиса си, иг- 
раейшки главно на рагсПпеез! дате 
(каквото и да означава това) В 
напразно очакване на Клиент с 
дебел портфейл. Разбира се, иг- 
рата на рагсПпеез! не бива да ни 
попречи междувременно да огле- 
даме офиса за полезни предмети 
или някакви източници на инфор- 
мация, Както и да не пропускаме 
ежедневния преглед на новополу- 
чените фаКсоВе. Докато един 
ден... е, понякога стават и чуде- 
са! Наистина се появява Клиент и 
то не Какъв да е, а Красивата 
бума Шпзку, при това не само 
Красива, но явно и платежоспо- 
собна. Скоро стаВа ясно, че тя е 


дошла В тази Кантора просто за- 
щото не е намерила никой друг, 
Който да повярва на приказките 
ш Съвсем насКкоро нейният баща 
- светоВно известният учен Сап! 
Цпзку е предприел нещо Като 
бънджи сКоК от моста Со!деп 
Сае - но е забравил да си Вземе 
бънджи Въжето! Или, Както по- 


просто се изразяват В местна- 
та полиция, очевидно се се само- 
убил. Поради неизвестни засега 
причини дъщеря му зума е тВър- 
до убедена, че баща й е бил убит 
- но тя единстВена смята така! 
За неин Късмет финансовото 
състояние на Тех е мпакова, че 
тош би се захванал и с преслед- 
Ване на зелени марсианци, стига 
да има кой да плаща! Е, Когато 
бъдещият Клиент прилича на мо- 
дел на Раубоу, Комбинацията от 
пари и чар става неотразима и 
това Вече е същинсКото начало 
на приключенията на частното 
ченге Тех Мигрйу! 

За начало нашият герой прави 
едно посещение от Вежливост на 
стария си познат Еме С!етеп!з 
от местната полиция, а после с 
бодра стъпКа се понася Към дома 
на Сап Ппзку - 5/ма също трябва 
да е там, така че ще получим 
още малко информация. 

Помните ли КаКкВо Ви Казах В 


началото за често пъти досад- 
ните загадки - пук ще се сблъс- 
Кате с първата от тях - „загад- 
Ката на доминото“. За да не се 
мъчите с нея, Както и с другите 
подобни изкустВени препятст- 
Вия, трябва просто да запомните 
числото 911 - универсален спеа! 
за ВсяКа подобна главоблъскани- 
ца! 

Оттук нататък действието 
се развива стремглаво - оказва 
се, че Са и още няколко негови 
Колеги са работили над свръхсек- 
ретен проект - и ВвсичКи по един 
или по друг начин намират 
смъртта сш Този проект се оказ- 
Ва свързан с дейността на пар- 
муията ГАМИ АМО ОНОЕН, както и 
с един от десетте най-търсени 
наемни убийци В света... И над 
Всичко това стоиш загадъчният 
ОУЕНЗЕЕН. Тех разполага със 
съвсем малКо Време да отКрие 
Кой (или КаКкВо) точно е ОМЕН- 
ЗЕЕН и отново (нещо се обърках, 
Всъщност за първи път) да спаси 
сВета! 

А за последно ето и главните 
герои, Които ще срещнете В ис- 
торията: 

На първо място - Тех Мигрйу: 
частен детектив, един от малко- 
то незасегнати от радиацията 
хора В Ой Зап ЕРгапсвко. ОтКъде 
е радиацията ли? Ами, разбира 
се, от Третата сВетовна Война 
(нали сте учили по история за 
нея?) Защо живее точно В такъв 
западнал Квартал - ами поради 
липса на пари, естестВено. 

Абсолютно е невъзможно да не 
забележим и СПевее Вапдо - пя е 
поредният модел на Раубоу, този 
път В ролята на... ВестниКопро- 
давачка. Въобще нищо чудно, че 
има толкова кандидати да живе- 
ят В Америка, след Като такива 
мацки продават Вестници по ули- 
ците! 

Гоше Гати!7? е може би най- 
добрият приятел на Тех - той е 


барман В Вгем "пп Злем и Винаги 
може да отпусне на Кредит един 
двоен бърбън, гарниран с послед- 
ните Клюки. 

Воок Сагпег - Ветеран от Тре- 
тата световна Война, местният 
лихвар и Вехтошар. В неговия ма- 
газин ВооКкз Рамп ЗПор може Ви- 
наги да намерите няКой полезен 
предмет - стига да разполагате 
с повечКо пари! 

Сп държи щанда за шоКолад 
Тпе Сосоа СаБапа В Со! Тоууег. 
Донякъде е странно, но на този 
щана рядко може наистина да се 
намери шоКолад... 

И накрая В никакъВ случай не 
бива да пропуснем и дългата ръка 
на закона - превъплътена 6 лей- 
тенант Мас Ма!йеп. Той почти 
Винаги е готоВ да даде на Тех 
малко сВедения от Компютрите 
на полицията - след Като това 
ще му помогне да Види името си 
Във Вестниците. 

А Като заключение - все пак 
играта си е доста добра, особено 
ако имате бърз Компютър и може- 
те да получите максимума от Ви- 
деоКлиповете. АКо сте следили 
предишните разследвания и сте 
фен на Р.. Тех Мигрйу, старите 
му приключения, поднесени В нова 
и лъскава опаковка, със сигурност 
ще задържат Вниманието Ви за 
доста дълго Време! 

Генко Велев 


За тази игра спокойно може да се Каже, че е създаде- 
на да рекламира 30 ВидеоКкартите! Графиката е НЕВЕ- 
РОЯТНО добра и Впечатляваща, но и системните изисК- 
Вания са доста Високи, поне за българските условия. 

Всъщност първоизточник на тази игрица е един хит 
на Ми(епдо, доста грамотно преработен за РС. Добра 
новина е, че се поддържат почти Всички 30 Видеокарти, 
но за съжаление играта Все пак е оптимизирана само 
за ЗО!х Моодоо (и адВата чипсета) и Роууег МН. 

Другата добра новина е, че играта не залага само на 
графиката (Както можеше да се очаква), а и самият 
датерау е много сериозно разработен и ще достави 
удоволствие и на най-придирчивите маниаци! Ще трябва 
да преминете само през осем нива, но пък Всяко ниво е 
значително по-обширно от тези В ОцаКе |! например или 
В Чеа! Кпа! 1. Като допълнение Вашият герой разполага 
с доста Възможности за дВижение - може да сКача или 
да се придвижва приКлекнал (диск), може да се Катери 
по скали, особено ако по тях има някаква растителност 
- например лиани, и естествено може да плува и да се 
гмурка. Към играта има и някакъв р/о!, Който, Както при 
повечето екшъни, е малко поразбъркан, но КакВо да се 
прави, такива са правилата на жанра. 

И така, безстрашният пътешестВеник Във Времето 
Тигок се е озовал В Тпе | 05! ГапЯ - страна, намираща се 
неизвестно Къде и неизвестно Кога ВъВ Времето, но със 
съвсем известен „зъл дух“ (Тпе Еу! Оуепога „Тпе 
Сатраюпег“). Целта на Тпе Сатрадпег е да се добере 
до осемте части на древния артефакт “Тпе Сйгопо- 
зсерег”, а Вашата цел, т.е. целта на Тигок е да успее да 
събере Всички липс- тиня 
>Ващи части, "да 
чсглоби Тпе Спгопо- 
ер!ег и да изрита 
зАия Оуепогд от 
В елената. Ето 
защо са необходими 
и осемте нива -.. 
ВъВ ВсяКо ниВожще 


ета. В центъра 
г на първото ниво се 
--намират Те Ни 


Ур 


Випв. 
Те образу- 
Ват Кръг от 
шест арки, 
Всяка от Които 
е Вход Към едно 
от нивата. 
В центъра на 
Кръга се нами- 
ра Входът Към 
последното, 
осмо ниво. Не 
сте задължени 
да преминава- 
те последова- 
телно нивата, и не само това, аКо 
искате можете да се Връщате 
дори многократно Към Вече преми- 
нати части. Винаги ще има ново- 
появили се гадинКи, Които са 
твърдо убедени, че сте много апе- 
туитно парче месо! 

За да преминете В някое нибо, 
трябва да намерите необходими- 
те Ключове (от три до шест за 
Всяко), Които трябва да постави- 
те на местата им по арКите. 
Можете да Влезете Във ВсяКо 
ниво, с чиито Ключове разполага- 
те, но не забравяйте, че главна- 
та ви цел е да откриете осемте 
части на хроносКкиптъра. 

Тигок: Опозашг Нишег има и 
друга забавна особеност - разпо- 
лагате с много обширен арсенал 
- от ножа и древния лък до Еизоп 
саппоп, а може би ще успеете да 
се снабдите с извънземно оръжие 
- айеп миеарог! 

ОсВен оръжия ще може да се 
сдобиете и с броня (за съжаление 
само един Виа), Както и с Баск- 


а а зетруиипринннсенидадна 


ПРЕЗАРЕЖДАМЕ И РЕЦИКЛИРАМЕ 
ТОНЕР КАСЕТИ ЗА ЛАЗЕРНИ ПРИНТЕРИ 


Ам А- 
Алас СВОШ 


: Бул. ШупченсКи проход 44, бл.247, 


раск - позволява Ви да носите 
двойно повече муниции от нор- 
малното. На ВсяКа цена трябва 
да събирате и Пеай ро"!5 (може 
да имате „омегпеайй“ до 120 
Пеа ! рот!в), Както и Ше ро!!?5 
(на екрана се Виждат Като три- 
ъгълници). АКо успеете да събе- 
рете 100 Ше ров, ще получите 
допълнителен живот - Което е 
доста Важно, пъй Като местата, 
на Които можете да запазите иг- 
рата си, са съвсем малко. Допъл- 
нително из нивата са разпръсна- 
ти спескротпВ - оттам ще започ- 
Вате наново, ако Ви убият. Ако 
нещата много загрубеят, може да 
намалите степента на трудност 
или дори да използвате Вградено- 
то спеа! меню (Вж. стр. 30). 

И като последно - ето Ви и 
малко по-подробна информация за 
оръжията, Които ще срещнете: 

Нож - В трудни Времена може 
да го използвате срещу непре- 
тенциозни противници, за да спа- 
сите малКо муниции. 

ЛъК - по-дългото задържане на 
клавиша (бутона) за стрелба 
Води до по-далечен и мощен изст- 
рел. Все пак не прекалявайте оба- 
че със задържането, за да не 
станете на дино-хамбургер! Ос- 
Вен обикновените 
стрели може 
да успеете 
да намерите 
специални 
стрели “със 
ВзриВен Връх. 

Пистолет - В 
началото на игра- 
та ще трябва да 
разчитате главно на 
него. 

Аззаш В е - изстрелва по 
три патрона с едно натискане не 
спусъка - обикновено достатъчно, 
за да остане на нивото един ди- 
нозавър по-малко! 


ап?“ тел 


ет.6, 


5по! дип - тоВа Вече го знаем 
- идеална за близък бой. Имате 
шанс да намерите и специални 
Взривни патрони. 

Ашотайс ЗПпо?тдип - Като по- 
горе, но няма нужда от презареж- 
дане! 

Сгепаде Гаипспег - оръжие за 
масово поразяване - един умен 
Тиок не би стрелял много близо 
до себе сш! 

Ршве Ве - енергийно оръжие, 
ще Ви трябват епегду се!5, за да 
го презареждате. 

Мп! Сип - нищо „мини“ няма В 
това оръжие, освен тоВа лапа 
патрони Като триглава ламя! 

АПеп Меароп - принципът на 
действие е неизвестен, добре е 
Все пак, че можете да го преза- 
реждате с „обикноВени“ епегду 
сев. 

Оиад НосКе! ГаипсПег - това 
със сигурност е за любителите 
на МНОГО ГОЛЕМИТЕ ПУШКИ! 

БпосКкуаме ММеароп - използва 
епегду сев Като муниции, задър- 
Жжането на спусъка Води д0 по-го- 
лямо Во-0-0-т! 

Еизоп Саппоп - много зрелищно 
оръжие, особено ако не стреляте 
близо до себе си. За съжаление 
едно зареждане е само два изст- 
рела - АМА КАКВИ! 

Ник Мортимър 


г САМО С ТОЗИ ТАЛОН СПЕСТЯВАТЕ т в 


са Като цена) 


1473 38 13 шлу 72:86 71 
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Признавам, че с голямо нетър- 
пение очакВах появата на тази 
игра, Която има амбицията аа 
измести ТНЕ МЕЕО ЕОВ ЗРЕЕО И 
от челното място В областта 
на автомобилните симулатори. 
Дали е успяла цшли не, Всеки ще 
решава сам за себе си, но аз 
лично мисля, че Ка!зо трябва да 
оправят още доста неща по иг- 
рата, за да може тя действи- 
телно да застане на Върха. 
Всъщност проблемите. се появя- 
Ват само, Когато използвате. 30 
Видеокарта - без нея играта сш 
ВърВи превъзходно и се поадър- 
Жат цял Куп Видеорежими (90 
1024х768), така че ако имате б0- 
бър Компютър, ще можете да се 
насладите на прекрасната гра- 
фика дори и без ЗО Карта. 

Основното преимущество: на 
илмете ВАСЕ РНО са неВеро- 
ятно добре изпипанште: детайли 
В обкръжаващата обстановка - 
зрителите по трасетата, пейза- 
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Жжът, различните подробности - 
например малкият потоК, сти- 
чащ се покрай пистата. ОсВен 
това може да играете при раз- 
лични атмосферни условия - 
дъжа, буря, мъгла - Въобще Как- 
Вото се сетите! Много Красиво 
е и Когато се състезавате по 
залез слънце - с Всяка измината 
обиКолка Виждате Как слънцето 
се скрива Все повече, пъмнината 
обгръща околните сгради и пос- 
тепенно се появяват многоброй- 
ните сВетлини на градската па- 
норама - уличните лампи, рек- 
ламните пана и празничното ос- 
Ветление на КоКкетните хотели 
около трасето. 

Играта не е само добра гра- 
фика - производителите са се 
постарали да Включат и доста 


гаг 


Зуг 


За, 


разнообразни Възможности - 
няма да споменаваме за задължи- 
телните тиШргауег опции, те 
Вече са нещо, Което се подраз- 
бира - става Въпрос, че можете 
да избирате между 16 различни 
автомобила и 18 писти! Може 
дори да влезете В специалната 
арена и да изпробвате доКолКо 
са здрави ламарините по про- 
пиивниковите Коли - е, ако няма- 
те Късмет ще Видите Как и ва- 
шата бърза Кола се превръща В 
Купчина старо желязо! 

Някои от „редовните“ трасе- 
та са доста трудни - има завои 
на пълни 180 градуса - там Вече 
майсторите ще могат да се 
проявят, Като използват умело 
наличната Във Всеки автомобил 
ръчна спирачка! 
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Играта е създадена с цел да 
бъде играна на Компютър с 30 
Карта - и тук за съжаление, чес- 
то се пояВяват проблемите. 
Кайзюо са Включили поддръжка на 
основните ЗО стрзезв - но САМО 
поддръжка! Всъщност В този си 
Виа ОШМОТЕ НАСЕ РНО е съз- 
дадена единстВено за Роумиег МН 
стрзе!. Всички други модели Ви- 
деоускорители - дори и ЗО!х при- 
чиняват дребен, но досаден де- 
фект: В дълбочина на екрана се 
появяват повече или по-малко 
(зависи Все пак от Картата) 
бели точки, Които доста разва- 
лят Впечатлението от иначе 
прекрасната графика! И докато 
това не е проблем, Който реално 
пречи, има нещо, Което е непрос- 
тимо, Когато стаВа Въпрос за 
игра с макиВа претенциш Обик- 
ноВено при ЗО игрите необходи- 
мата за правилното изобразява- 
не информация (например текс- 


В/-: 


дазауе 


ФРАНЦИЯ? 


ВАРНА 
ПЛОВДИВ 
БУРГАС 
ДОБРИЧ 
ПАЗАРДЖИК 
ВРАЦА 


тури) се зарежда В паметта на 
Видеокартата В началото на 
Всяко ниво, а ако има необходи- 
мост от обновяване, се използ- 
Ват различни тънКости, за да не 
се пречи на основния екшън. Е, 
по неизвестни причини, В ИВРго 
това НЕ Е ТАКА! Като резултат 
отВреме навреме целият еКран 
“замръзва” за части от секунда- 
та - независимо от това КОоЛКо 
бърз процесор имате. Може би 


ЯМБОЛ 
КЮСТЕНДИЛ 
Г. ОРЯХОВИЦА 
СВИЩОВ 
РУСЕ 
ШУМЕН 


90.7 МНг2 
94.6 МН2 
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103.7 МНг 
94.6 МН2 
87.9 МНг2 


тези замръзвания изчезват, ако 
разполагате с Ромег МН базира- 
на Карта с 8 или 12 МВ памет и 
много бърз твърд диск, но Въпре- 
Ки това аз смятам, че става 
Въпрос за НЕГРАМОТЕН подход 
от страна на производителя, аа 
не говорим за тоВа, че 30 Кар- 
тите, базирани на Ромег МВ 
стрзе!, далеч не са Върхът на 
сладоледа (но пък са доста сКъ- 
пи). 


Бт ОРРОМЕМТ В 
Е-4-- 
ОргРокЕмт е 
„рев, 


„Като заключение - ПЦПМеТЕ 
НАСЕ РВО има големи Възмож- 
ности, и ако Ка!з(о епепаптеп! 
отреагират достатъчно бързо и 
пуснат „рап“, който да поопра- 
Ви тези проблеми, действително 
ще имаме ноВ лидер В областта 
на автомобилните симулатори. 
Дотогава аз лично ще си играя 
на Тпе пеед Гог зреед |. 


99.44 МН2 
106.2 МНг 
88.9 МНг2 
94.7 МНг2 
104.0 МНг 
101.2 МНг 


| Производител: 
Топ оп 


игугуг.далкахапа.. 
ИзисКВания: 
НеизВестни, 
но Конфигурации, подходящи 
за ОцаКе 1! ще са добри 
и за тази игра 


Нищо чудно доп Нотего (осново- 
положникът на Агв!-регвоп екшъна) 
дейстВително да успее да създаде 
цгра, Която до обере Всички “Ос- 
Кари” В света на игрите. Поне се 
надяваме, че ще бъде така, след 
Като дългоочакваният асйоп-диез! 
ОАКАТАМА се забави толкова Вре- 
ме след първоначално обявената 
дата. Отначало играта трябваше 
да бъде пусната през декември "97, 
после стартът бе отложен за 
март "98. Едно посещение на спе- 
циализираната мер-страница на 
ОМ ЗТОВМ ще ни разочарова - 
липсват Каквито и да е признаци, 
че разработката на играта е Към 
сВоя Край. Като се има предвид 
станалото напоследък традицион- 
но закъснение от точно една го- 
дина, нищо чудно да се наложи 
действително да почакаме до зи- 
мата. Все пак да се надяваме, че 
съм лош пророк и че ще можем да 
се радваме на играта още през 
есента или дори В началото на ля- 
тото! А сега стига по този Въп- 
рос и да преминем Към съществе- 


ното! 

Очаква се, че един от силните 
Козове на ПАКАТАМА В борбата с 
Конкуренцията ще бъде наличието 
на повече от добра зтогу. (За срав- 
нение - някой да помни за Какво 
точно се е борил В Оцаке?) Дейс- 
твието на играта започва през 
2455 А., Когато археологическа- 
та експедиция, ръководена от сВве- 
тоВно известния Ог. Тозпио тага 
успява да открие легендарния меч 
ОАКАТАМА. Малкото информация 
до този момент твърди, че този 
меч е изкован преди хилядолетия и 
може да бъде използван само от 
много могъщи Войни - и че този, 
Който е достатъчно могъщ да го 
използва, ще може с негова помощ 
да пътува из Времето! Този уника- 
лен меч е бил търсен от много еК- 
спедиции В продължение на ВекоВе. 
Успехът на Ог. Тозиго |ЬШага до го- 
ляма степен се дължи и на факта, 
че неговата група е била много 
добре подготВена, екипирана и фи- 
нансирана. Всичко тоВа е било 
Възможно благодарение на огром- 
ното богатстВо, спечелено от 
прадядото Тезвио БЬпага - откКри- 
Вател на лекарството против 
СПИН през далечната 2030 А.О. 

Но, Както става Във Всички 
игри, много хубаво не е на хубаво! 
Ог. уапед Вепефс!, асистент на Ог. 
Бага, успява да открадне меча и 
да убие своя шеф и бивш приятел. 
Целта му е пътуването Във Вре- 
мето. Той успява 
да се завърне В аа- 
лечната 2030 година и 
да открадне тайната на 
лекарството против СПИН. 
Това разбира се, променя сериозно 
настоящето - откривател на ле- 
КарстВвото Вече е многуважавани- 
ят Ог. Вепедс!, а неговите наслед- 
ници живеят В построена насред 
блатата и откъсната от циВили- 
зацията мрачна и огромна сграда- 
Крепост. Съществуват слухове, 
според Които някъде дълбоКо под 
Крепостта имало ташна стая, В 
Която бил заключен легендарният 
меч ОАКАТАМА. Схващате Картин- 
Ката, нали? Само дето не е съв- 
сем ясно, след Като са липсвали 
парите от наследството на Ог. 
ага, Как първоначално е бил от- 
Крит мечът - но Все пак това е 
игра, не е нужно да се задълбоча- 


Ваме много В подробностите. 

Ето тук на сцената излизате и 
Вие - Но Муато!о, Всепризнат 
експерт по история на Япония, и 
Което е още по-Важно - специалц- 
ст по японсКи бойни изкуства 
(нали помните, че само могъщ 
Воин може са използва силата на 
меча). Една Вечер Ви посещава 
МК!Ко, дъщерята на убития 
Тозио, и нейната молба е съвсем 
дребна - трябва само да проник- 
нете В крепостта насред блата- 
та, да откраднете меча, с негова 
помощ да се Върнете В 2030 годи- 
на и да попречите на Вепефс! да 
промени историята - и ако (съв- 
сем случайно) му се случи някаква 
неприятност и така отмъстите 
за убития баща на МККо, тя няма 
да Ви се сърди. 

Комбинацията от Красавицата 
(пя държи непременно да дойде с 
Вас) и обещаната огромна сума 
пари действа безпогрешно - ето 
Как се озовавате насред блатата, 
под стените на зловещата и из- 
пълнена със смъртоносни Капани 
Крепост на рода Вепейс!. С по- 
мощта на МККко и на присъединц- 
лия се по-Късно Към Вас Зирейу 
Уопзоп, Вие успявате (или поне би 
трябвало да успеете) да си Възвър- 
нете меча и бързо-бързо използва- 
те магическата му сила, за да се 
Върнете обратно В 2030 година. Но 
какво е поВа? Годината, В Която 
сте попаднали, 
дейстВително е „2? 

2030, но ПРЕДИ фа, 
НОВАТА ЕРА! за 


Изглежда познаването на Каленаа- 
ра не е присъщо на силите, Въплъ- 
тени В меча, и то Ви е засилил В 
Древна Гърция! На това отгоре, 
древните елини се държат Крайно 
непочтително Към Вашата особа 
(нищо чудно, те едва ли са Вижаа- 
ли японци до този момент). Но ще 
им покажете КакВо може един Воин 
от бъдещето, особено аКо е Въоръ- 
жен с лазерна пушка и ракетомет! 
Дали това е добра идея? А Като Ви 
свършат запасите от муниции за 
модерните оръжия? Изглежда най- 
добре е да използвате меча - Кол- 
Кото повече, толкова по-добър Войн 
ставате - и това Ви помага да 06- 
ладявате допълнителните смърто- 
носни сили, скрити В оръжието (а 
те са ВсичКо седем). Разбира се, 
ако Ви попадне ня- 
Кое добро местно 
оръжие, също няма да 
го изхвърлите! И така, 
разказвате играта на 
безчет  протиВници... 
Сред противниците Ви 
ще има и същества, за 
Които сте смятали, че 
съществуват само В ле- 
гендите! Многобройните 
успешни битКи Ви пра- 
Вят достатъчно мо- 
гъщ, за да опитате да 
използвате отноВо сила- 
та на меча - и отноВо про- 
Вал... Този път сте се оказа- 
ли 6 560 А.О., и то В Могмау 
- а някогашните Викинги ни- 
Кога не са били особено 
гостоприемни Към чужден- 
ците. Този път ще се на- 
ложи да пребродите ог- 
ромния дВорец на Кпа 
Спапой и да покажете на 
Краля, на многобройните 
му стражи и на придворните 
магьосници КолКо лесно ме- 
чът дакаапа може да реже 
глави и други Крайници (ами 
така де, ако не го използдва- 
ме, ще Вземе да ръжояса...)! 
И отноВо скок ВъВ Време- 
то... Този път е напълно ус- 
пешен! Пристигнали сте 
точно там, Където Ви тряб- 
Ва - Зап Егапс!вко, 2030 А.. 
Остават Ви само още ня- 
Колко съвсем дребни неща 
за довършване... Но сте 
забравили за Голямото зе- 


метресение от 2030 година! Гра- 
дът е обзет от хаос и анархия, а 
Вие се намирате В Килия МЕ 74... 
на затвора Асагаг! Уер, бившата 
туристическа атракция отноВо е 
най-строго пазеният затвор 6 
цяла Северна Америка. Е, няма 
КкакВо да се прави, залавяйте се 
отноВо за меча и - на работа. 
Трябва да се измъкнете от затво- 
ра (предполагам знаете, че той е 
на остров), да се доберете до 
континента, да намерите Вепедс! 
преди да е успял да отКрадне ле- 
Карството против СПИН и да му 
демонстрирате Вашето превъзход- 
но Владеене на Всякакви оръжия! 

В общи линции това е! После зна- 
ете Какво следва - наградата, 
М!К!Ко... и завесата пада... д0 
ОАКАТАМА 1? 


Едно уточнение - настоящата 
статия е написана Въз основа на 
съвсем предварителни сведения, 
събрани от западните списания и 
от различни източници от Интер- 
нет. ЕстестВено В дейстВителна- 
та игра ще има много допълни- 
телни подробности, Както и няКоц 
по-големи или по-малки разлики. 
Със сигурност обаче много ще се 
забавлявате и едва ли ще Ви ос- 
тане Време да скучаете, Когато 
започнете да играете. 

Генко Велев 


ЗАПИС НА СОЕВ 


(ЦЕНАТА ВКЛЮЧВА 


Производител: 


АЧата 


АССГАМ 


угугог.асеайто..сого. 


Харесваха ли Ви няКога 
ОЕЗСЕМТ и ОЕЗСЕМТ 1? А 
говорът е „да“, няма начин 9 
харесате и ОЕЗСЕМТ Ш - ВсСък 
ност истинското заглавие на 


рата е РОВЗАКЕМ и аКо се съдй 2 
по дето-Версията, това ще бъдег х 


ноВ еталон за прекрасно ддииб ан 
30 аспог! 
Феновете на този жанр! Ведна- - 


га ще забележат, че АССПАМ бе + 


и разпространител на /ТОВОК,- га 
това, Което може би не знаят е, 
че пърВоначално ци “оо 


създадена за Мепдо 64 - Въьоб- 
ще Всички производители май 
бързат да се Въз- 
ползват от ог- 
ромните Въз- 
можности, Ко- 
ито дава 30 
графиКата за 
създаването 
на игри, 


Които са удоволстВие за окото! 
Надявам се, че Когато четете 
това списание, пълната Версия 
на РОНЗАКЕМ Вече ще е излязла 
на пазара, но Все пак ето Ви още 
малко предварителна информа- 


ция. Играта би трябВало да 


ь Включва не по-малко от 15 зпоа!е 


деа!нта!сп нива, Как- 


коу: 716. различни „персонажа, 


| 


ЩЕ се „интересувап 
ата 1 еще ) 
ДЪ Ищ 


е "егобразец на 


А оШосвищо - 
а та 4 е 
звъ ча 
мен! що 


а. Сата,- и“ В Кратерите на Вулкани, 


( е са загинали 
а остатъкът от планет 
е отКъснал от орбита 
оло Слънцето и се носц, езж 1: 


Тпеосгавуц 
лил аз, не | 
гоуважаван и е пори сач 

почнали методйЧно претърсване 
на останките дт планетата за 
оцелели матерцални ценности |- 
особено за различни Високо- | 
технологични дадде!з. На- г 
тъпкали са Земята 
до Козирката със 
стражеви робо- 
ти и други 


зможност да си изберете” 


: Ки с. Любимия, сай рке. Вке 
зрман ср 


разни смъртоносни машинарийки, 
за да я предпазят от „свободни“ 
търсачи. Именно такъВ свободен 
търсач на ценни технологии и 
Въобще на ВсичКо, Което може да 
се продаде срещу голямо Количес- 
тво галактически Кредити, сте 
и Вие! Оттук нататък повече 
обяснения едва ли ще са Ви нуж- 


Юч ноятадт ррез Които ще 
пнете, няма да бъдат само 
69 безконечни и еднообразни 
„дипдевоп“ - Като В 
ример. Ще трябва да 
ВъВ Въздуха, и под Во- 


Въобще Във ВсяКо ниво ще има по 


нещо различно от предишните. 


Като заКлючение - аз поиграх 
малко на първото ниво от демо- 
то (но бързо-бързо ме опушкаха) 
и честно Казано съм очарован от 
играта - считам, че Вече има 
много сериозен претендент за 
муитлата АсПоп "98! 


Които 
шм(егпет, 
пъчнО... 


ни, но предлаг 
лични прежив 


о - някой да е 
Оиаке наскоро? 


още 


А с Какво разпола с 
Канците? По данни от ноеаие 
те списания В началото на ми- 
налата година само 6 ИЗА 
имало ДВАДЕСЕТ И СЕДЕМ 
ционални специализирани мрежи 
за игра, Като В В списъка са 
Включвани само Компаниш „амащи 
поне 20 000 абоната. Сега Вече 
тази цифра е значи но по-го- 
ляма - достатъчнд е само да 
споменем Опа! ОШМА ОМ- 
ПМЕ (малко любопитна информа- 
ция - мрежата на Опат Включва 
ТРИДЕСЕТ сървъра с почти 4000 
мегабайта оперативна памет - 
оВа е създадено само за 
една-единствена игра!). Нека да 
добавим, че месечният абона- 
мент за неограничен достъп е 
20 долара... и не ни остава нищо 
друго освен да си припомним 


рнет. У нас Вече доста 
предлагат стъп до 
на съвсем, ррйлични цени - 


-щ. додаре месечно, така 


та, с Които можем да” пре- 
е информа- 
ция. Проблемът е съвсем прозашц- 
чен и ниКой (дори и американче- 
тата) не е избавен от него. В 
английския език има няколко тер- 
мина за него, но Казано по-прос- 
пичКо, това е сателитното за- 
Къснение - Времето, необходимо 
на информацията докато успее 
да стигне от Вашия Компютър 
до съотВетния сървър В САЩ (и 
да се Върне обратно) през дава 
или повече Комуникационни спът- 
ника. Приема се, че за да може 
нормално да се играят страте- 
гии В реално Време (зтагсгай) и 
аспоп игри, това заКъснение не 
трябва да надвишава 200 мили- 
секунаш Ако няКой случайно не 
знае, при нас обикновено се из- 
мерВат стойности от порядъка 
на НЯКОЛКО сеКунди. А иначе 


реа 
получаван 


” съжаление проблемъп 


лужват нш!), не е и ве ко“ 


врнет, на Кошто 
олкото искаш! 
еки голям произ- 
Пгри преслага и оп- 
е игри, като обикно- 
гратисен период от 

три „месеца. За 
ъс заКъс- 
огранича- 
- Всъщ- / 
тава, са/ 


я за оп 
ено им 
един ция 


нението на сигнал 
- и тази Възм 
ст това, Ко 
пера + 

добни), и а! а 
някъде някоя Класическа Пох 
Ва стратегия (но аз поне не 
знам Къде може да се намери). Е, 
ако цивКкате да играете на табла 
шмйи Карти, може да пробвате 


храу.уапоо.сот, но според мен е 


по-добре да потърсите някой от 
специализираните сърВъри (нап- 
ример ии. пегдаттоп.сот, 
свеззт.сот, имум/.мтсо.ги). Вярно 
е, че те са платени, но Въпреки 
това Ви остава опцията за гра- 
тисен период (и Като си смени- 
те е-та! адреса ще може да се 
регистрирате наново, с ноВ про- 
бен период... и т.н., докато Ви 
омръзне). 

Та, В общи линии това е - 906- 
рите новини са съвсем малко. По 
ВсичКо личи, че ако искате да иг- 
раете Опаке | В мрежа ще 
трябва да поизчакате още дос- 
та годинКи... или пък да се пре- 
местите за Ваканцията ВъВ Ви- 
лата си Във Флорида! Аз лично 
тази година няма да ходя натам 
- омръзна ми, но може би ще от- 
скоча за летните месеци до Ка- 
нарските острови. 

Ник Мортимър 


“матимчаз 


етешШОтТшЕе 


ПОММСВАОЕ! 


Остарете Вашето РС! 

Ако: 

- новият Ви компютър работи 
по-лошо от добрата стара барака. 

- счетоводната Ви програма е за 005 - 
за какво Ви е Репнит 1? 

- и без това вкъщи не Ви дават да си по- 
играете като хората. 

- заплатата Ви е 100 бона - трябва ли да 
работите на компютър за 51000? 


(е 


Р пуВ „а 


Разработка на софтуе, 
КОИТО НЕ БИВА ДА 


Ни, ОД 


Компютри 
с инсталиран софтуер 


- детето Ви играе игрички по цял ден 
вместо да чете книги? 


И без това скоро цената ще му падне 
на половина. 

По-добре изкарайте малко пари! 
Обадете се веднага! 
ПОММСКАОЕ на изгодни за нас цени! 
Китайски боклуци! 
Гаранция - Франция! 

ТЕЛ. 963 10 86, 6691 24 
ул. Латинка 40 
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ИЗЛИЗА НОВАТА 
ВИДЕОКАРТА 0200 


Новата Видеокарта 6200 обе- 
щава да изкара Майох отноВо 
сред първите на пазара. ДоКато 
потребителите са затруднени 
точно Кой модел процесор или 30 
Карта да си Купят, а някош от 
най-големите фирми-произВвоац- 
телки на графични Карти Като че 
ли потънаха В сянка, Магох изне- 
надващо се завръща с едно пред- 
ложение за 20/30 Карта с пате- 
тиучното име 2200. 

Нека да погледнем КаКВо е по- 
ложението на пазара на 20 Карти 
по света: 

Най-добра 20-производител- 
ност постигнаха ЗОГаБз с тяхна- 
та Реглюа 2 и Мамох с техния 
МШеппит. П. И докато Реглда 2 
предлага добра производител- 
ност В Орепайц стандарт: за про- 
фесионални приложения под МТ, 
както и някои 30 ефекти за игри, 
МШеппит П се оказа едно разоча- 
роВание поради почти пълната 
липса на сносни 30 ефекти за 
игри. : 

Въпреки това МШепоит си 
има своите фенове, тъй Като си 
остава единствената 20 Карма, 
предлагаща много добро Качест- 
Во на изображение за големи мо- 
нитори с най-Висока разделител- 
на способност и Пие Союг. В съ- 
щото Време Реглифа 2 направо 
издъхва В режим 1280х1024, пъй 
Като използва по-евтината 
заНАМ, Която не може да предс- 
тави Пие Соог. За потребители- 
те с 21” или 24” монитори 
Регтпа 2 не дава качествено 
изображение и дори нейният 
МитБег Мпез ТПсКе! То Ве не 
може да надмине Външния ВАМ- 
ПАС на МШшеппит | на 250 МНг. 

В областта на 30 Картите не- 
щата са малко по-ясни. Моодоо2 е 
безспорен лидер, но не Всеки пот- 
ребител е сКлонен да даде много 
пари за един Все пак допълните- 


лен чип, така че и тук има голя- 
ма пазарна ниша за фирмите-про- 
изводителКки на графични Карти. 
ММЮОА с техния Н!М128, ие! с 
1740, АТ! с Наде. Рго Тигбо и 
Вепайоп с Меше 2х200.-- среднос- 
татистичесКкият потребител е 
объркан от такъв голям избор и 
толкова много неща, Кошто тряб- 
Ва са вземе под Внимание, преди 
да го направи. 

Майох излиза на пазара с 6200 
през юни чи има претенциите да 
покаже на Компютърните фенове, 
че 2200 е пехният оптимален из- 
бор. 

Ето , какво показват тестове- 
те за различните 20/30 Карти и 
30 ускорители, 


го производителност 


Производотелността на офис- 
ПН оженият 8 при различните 


графични-карти и без това е на. 
“лючение правят. случаите, когато 


доста по-Високо ниво, отколкотд 


потребителят би могъл да си по- 


желае. Сега най 
Вото: на изобра) 2. То зави- 
си от скорост < честВото 
на ВАМОАС чипа, както и от сКо- 
ростта на Видео-паметпта. 


Жно е Качест- 


При системни характеристики 
ВХ Репиит 1 Мотегроага, ие! 
Репцит НП 400 МН2, 64 МВ 
ЗОВАМ, У/пдомв 95 и режим на 
екрана 1024х768, 32 БИ со/ог, 85 


Нг генезп гае резултатите от. 


теста показват, че безспорни по- 


бедители са Еге С. 1000 Рго и. 
6200. Производителността на 
6200 е на много Високо ниво, но 

Все пак не надминава тази на Ее. 


а 1000 Рго. Затова пък качест- 
Вото на изображение на 20: 
далеч по-добро от това 
С: 1000 Рго при използва! 
разделителна спзвобпрер : 
Соог. 


не е достатъчна, за 


50 производителност 


По-надолу под 30 производител- 
ност ще разбираме Всъщност 
производителност при ЗО игри. И 
тъй Като У/пбепсп-тестът не е 
особено надежден, при тестване 
на този параметър са използвани 
4 различни 30 игри: 

Ассаштз РогзаКеп 

Вадез псотта 

Ассаш5 Тигок 

195 Сиаке | 

В теста са участвали 8 гра- 
фични Карти, и Всяка от игрите е 
била стартирана В 2 различни 
разделителни способности и с 2 
различни процесора, за да се 90- 
бие най-добра представа за произ- 
Водителността на Всяка от Кар- 
тите. Резултатите сочат за без- 
спорен. победител Моойоо2 
Няма особена разлика В производи- 
телността на 3200 при процесор 
Репит П 400 и Репцит 1 233. Изк- 


играта е тВърде сложна и заВиси 
повече от процесора, отколкото 
от 30 ускорителя. 

Един същестВен недостатък 
на 6200 е, че производителност- 
та намалява повече при по-Висока 
разделителна способност В срав- 
нение с другите Видеокарти. 


желаният каиаи 


ко твова ВЕ продане“ с раз- 
"30 цгри показват, че що се 


надминава дори Моойоод. 


тмерта< 


6200. 


отнася до качеството на графи- . 
- Ката, 6200 В повечето случаш. 


е 
п 
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Когато решихме да направим 
настоящата Класация, се заоби- 
Колихме от Всички страни с Купи- 
ща западни списания за игри и си 
отбелязахме десетина БооКтагкв 
на специализирани интернетски 
дате зйез (най-Вече американски). 
После запретнахме ентусиазира- 
но ръкави и започнахме да прег- 
леждаме многобройните Класации 
- и не стигнахме до никъде! Кол- 
кото списания - полКова Класа- 
циш Една и съща игра няКъде е 
обявена за игра на годината, су- 
пер постижение, Връх В света на 
развлекателната индустрия... и 
съвсем същата игрица на друго 
място бе снизходително описана 
Като много шум за едно голямо 
нищо! Особено големи разлиКи се 
получиха между щатските и еВро- 
пейските оценКки по отношение на 
игрите, предназначени най-Вече 
за тийрауег дате. И наистина - 
В Щатите има почти 30 нацио- 
нални специализирани мрежи за 


Ят Дт 7 


Пе реч! 


оп-те игра, отделно голяма част 
от сървърите за игра по Интер- 
нет също са разположени там... 
Нищо чудно, че В оценките се от- 
деля такова основно Внимание на 
показателя „Възможност за игра 
В мрежа“. Имаше даже и абсурдни 
от гледна точКа на останалия 
сВят Класации - например за най- 
добър асЧоп на Всички Времена на 
едно място бе посочен... първият 
Оиаке! А защо - ами съвсем еле- 
ментарно: мрежите за оп-|тпе 
игра В Щатите имат няколКо МИ- 
ЛИОНА абонати, почти ВсичКи 
мрежи В „менюто” Включват и 
Оиаке... и статистиКата отчи- 
та, че няколКо милиона души Все 
още продължават да играят 
Оиаке! Самите Компании-с 
Веници на мрежите също п 
гат разни триКоВе, за да 


например 3 
състезание 


гу София, Жн. Дноб, 10, В. В, еп, 3 по: 88, 94, 102) 
пол, /ф,:9 624 201 /9 625 629 / 682 205, пбечп | 9:30-18:00 4, 
пра Пюба - тел, : 030-651 543, зрад Вира - пем. : 052-036 197 
а Рзора - тел, : 084-42 07, гр Вщин - тел, : 094-26 055 


„Комтютри, лоби, аксесдари, консуиативи. 
„Телефони, факсове, централи, копирни машини. 
Мокални режи и интернет цслцец. 
Обновяване и подорвжка на околнютри. 
Лиектщаве и цялостно офис обущеваке. 


Предлагаме изгодно филърски условия! 


рада от 5857500, събрало хиляда и 
дВеста участници! След Всичката 
тази информация и многото спо- 
рове (Всеки от нас също си има 
любими игри), решихме да напра- 
Вим една обобщена Класация за 
1997 година... и ето КакВо се по- 
лучи: 

И така - за най-добър аспоп на 
годината бе,„обяВен... /ей! Клани 
Лично аз смятам, че графиката 
на тази игра трябваше да бъде 
значително по-добра, за да оправ- 
дае солидните хардуерни изисКва- 
ния, но загубих гласуването. 

Много разногласия имаше и за 
Втората Категория - за най-д06- 
тратегия В реално Време. В 
ого, от западните списания за 
едител бе посочена Пипдеоп 
(еерег Ние обаче решихме, че 


аслужават номинациц. 
цност трите са представи- 


пели на три различни „подкате- 


горци” В жанра и затова решихме 
да ги оставим на една и съща 
челна позиция, без да излъчим по- 
бедител между тях! 

За сметка на тоВа относно 
Класическите стратегии Всички 
бяха единодушни - естестВено 
Гогаз о Мад!с на Компанията 
гпреззопз! С едно уточнение оба- 
че - с Включен раксп 2.00, който 
бе окончателно готоВ едва през 
м. март тази година. 

Нямахме противоречия и за 
най-доброто рали - ТНЕ МЕЕП 
РОВ ЗРЕЕО 1! ЗЕ - с 30 графиката 
убедително спечели Всички гласо- 
Ве! 

Нещата бяха доста странни 
обаче, Когато трябваше да посо- 
чим победителя при Космическите 
симулации - щатсКите списания 
тВърдо стояха зад Х-И/ма У8 ТЕ- 
НаНтЕН. Да, ама тя е предназна- 
чена най-Вече за игра В мрежа - 
нещо, Което не е особено актуал- 


но В България. За съжаление обаче 
се оказа, че В тази Категория 
практически липсват други сери- 
озни състезатели (да напомним, 
че И/па Соттапаег: Ргорпесу из- 
лезе през тази година)! 

Разбира се, не трябва да про- 
пуснем и ВРО жанра. Тук победи- 
телят също бе определен без Ко- 


лебания - познахте - Еайоий За 
информация на феновете - носят. 


се слухоВе, че през есента на 


Вернш 


Няколко думи за спортните. 
игри - те Вече станаха „запазе- 


на” територия на Еестотс Айз и 


като че ли най-добре изпипана бе. 


МВА Пуе 97. ; 


О-ле-ле! За малко да забравим + 
добрия стар диез! (или адуепшге, “ 
както го наричат американците)! . 
Вече и добрите игри от този” 
Жанр станаха рядкост: много су- 
перлатиВви се изписаха за АМЕМ 


но аз далеч не съм сигурен, че не 
истина. е Върхът. Според мен оба- 
че, най-доброто В тази област 
остава Пак ЕаП! на Мсгорго: 


Не бива да забравяме и Вгокет 
Зиога И - един адиез!, създаден по 


Класическите Канони от Времето, 
Когато Зега направи своите не- 
забравими шедьоВрш 

И за десерт - една нетрадици- 
онна игра, ненадминато предизви- 
КателстВо за любителите на ло- 
гичесКки игри - става Въпрос за 
Мадс: Те Сатегтпд - поредния 
шедьовър на прочутия майстор 
Сид Майер! 

А сега следва и „двсатег” - 


„ тази модерна думичКа, употребя- 
тази година Вече ще имаме и. 
Райош! ! - можем само да се надя-. 
Ваме, че слуховете ще излязат. 


Вана много често от произВоди- 
телите на игри, Когато се опася- 
Ват, че не са си свършили добре 
работата: Вероятно много от 


ПРИНТЕРЪТ 


ХАРТИЯТА 


Пе рез! 


КОПИРНАТА МАШИНА 


Т. обаждате се на телефон 26 30 73 или 26 77 89 
2. отивате на Фр. Рузвелт 2А без предупреждение 
3. търсите Весо Неделчев или неговите хора. 

4. намиряате ги. край на проблемите. 


ПЛОВДИВ, СТЕМИ КОПИФАКС ЕООД 


Вас, многобройните читатели на 
нашето ново списание, ще бъдат 
недоволни, че сме пропуснали Ва- 
шата любима игра; много от Ввас 
няма да са съгласни поне отчас- 
ти или дори изцяло с нашата Кла- 
сация. Ето защо, искаме да Ви 
предложим следното нещо - нека 
Класацията за 1998 година да 
бъде направена от ВАС! Изпра- 
щайте ни Вашите мнения и Ваши- 
те предложения - Кой по-добре 
може да оцени една игра, ако не 
тези, за Които тя е предназначе- 
на - ИГРАЧИТЕ! 


ГенКо Велев 


НЕ ПЕЧАТА 
НЕ РАБОТИ 
СВЪРШИ 


С0-Дифо, С0-8, УСО, ОМО, Раузманоп, Сотршнег 8. Миз Масагиев, Мйлейа 


Адет в Незейег 0 М/МО-ИК, СЕМТЕВЗОЕТ-ИК, ОМПМЕ Пд, МАТАХ-ВО 
Во!Капв Овмшог 0! СУВЕВТВАСКБ Несогдв - ПАГУ 


НОВО: 70 заглавия релакс, адреналин 
и спейс музика на ООВУ ЗИВВОЦКМО. 
Директна продажба на собстВена 
музикална и софтуерна СО-продукция. 
Супер цени за търговци на едро. 


ЗтатбоШвк! 22, Зойа-1301, Вшаапа, 1е/ах:+ 359 2 980 98 13 
Е-та!: сдтага Ф1есйппо-пК.сот; уууумесйппо-!пК.сот/сПепб/сдатапа 
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бЪъагбгатт 


За да влезете 6 СПеа! менюто натиснете Етег; 
наберете Кода и отново натиснете Етег 


Шеге 15 поми соуу |еме! 
Баск зйеер ма! 
тефеуа! тап 
зотеШта ог потта 


успешна мисия 
разкрива Картата 
ирагаде на ипИз 

Всички Възможни 
ирагадез 

можете да строите 
Всичко 

премахва Тод о! ууаг 
ЗАПАЗЕТЕ си играта и го 
пробвайте 

безкрайна мисия 

10000 ттега!в и даз 
повече ипИиз от разреше- 
ното 

безкрайна енергия 
уВеличава скоростта 

за строеж 

С0О0 МООПЕ 

компютърът е 

без енергия! 

магр на мисия ММ 


тод(у Ше рпазе уапапсе 


маг ам! уа! Н изед 1о Бе 
дате омег тап 


зтаута аПме 
зПпом те Ше топеу 
Гоой Гог опа! 


те дашеппа 
орегайоп суиа! 


ромег омепупетта 
подцез 


орйпейа + Ешег + ММ 


Мувегев 
ог Те Буш 


Надявам се, че се досетихте - това е продължени- 
ето на УЕО! КМАНТ, згатпо МАНА УАОЕ! 

По Време на играта натиснете 1, наберете Кода и 
натиснете Етег. 


Татадой супер уед! 

ротаа х неуязвимосп 
дедеде Всички оръжия 
аттезшН! Е пмепогу 
датеомег зюр |еме! 

зта!иездие х неподвижни Врагове 
патте + югсе ниво 
еета Пу тоде 


ЛАНИКС. 


тел.: 963 24 36 
Пловдив: 032/563 884 д. 
Бургас: 056/800 702 Този е твой за 


окт 


Рсорк по Реорж Тесъпоюру 
5 години 
Е оцвети м6 Новите гаранция 
(ОТЛИЧНИЦИТЕ) 


лазерни принтери ! 


саподгарй ВсичКи Карти 
шже 1000 папа 
дозрееддо х зюм тоде 
ашскгар + телепортация 


Забележка: х може да бъде 1 (оп) или 0 (оп); 
За пелепортацията трябва да посочите координати. 


И1ае Сопшапдег: 
Ргорцесу 


На екрана за избор на мисии: 

авуатзтогезирдз + 2 Ви дава Възможност да 
играете с противникови- 
те кораби 

По Време на битка натиснете ЗП”! и наберете 

дупотийе, след Което можете да Въвеждате следва- 

щите Комбинации: 


сш + Е12 първото набиране премахва чел- 
ните щитоВе на целта; Влорото 
набиране го унищожава (Важи и 
за приятелски Кораби). 

сш + К саморазрушаване 

сш + | неуязвимост 


ТигоК: 
О1позачг Нипег 


ОБОМВТВА неуязвимост 

тнмВСЕ5 Всички оръжия 

рмонмем безкрайни амуниции 
УЕЕЗРМЕОМВЕВС “| безкрайни животи 

Це Ко) <о: 4 Всички ключове 

УЗМСВРМТЕ разкрива Картата 

вкатво Пу тоде 

ВМТЕС телепорт на ф ата битка 
ЗНМТЕВМТ галерия 


5 275 


засега цената е без ддс 


РАБОТЕТЕ С ВСИЧКА СИЛА И СЕ РЕКЛАМИРАЙТЕ! 


5 45 


БАЗОВА ЦЕНА ЗА 1 См2 В РС МАМА - 51. ЗА ОТСТЪПКИ - ВИЖТЕ КАРЕТА Ме 1-7. 
ФИКСИРАНА ПОЗИЦИЯ И СТРАНИЦА СЕ ДОГОВАРЯТ ДОПЪЛНИТЕЛНО - КАРЕ Ме 8 
ИЗРАБОТКА НА РЕКЛАМНО КАРЕ ОТ РС МАМА - ОКОЛО 500 ЛВ НА СМ2. 


СогогСорузпор 
Сот!е! 


Техниката на Студио РС Мата е на Ваше разположение за: 

Експониране на линотроник - 9 ОМ/лм. 

Сканиране на плосък скенер - З ОМ/А4 

Сканиране на барабанен скенер - 0.5 ОМ/МВ. 

Изработка на фирмени знаци, рекламни Карета, брошури, бланки, ВизитКки и печат. 


НЕВИДИМАТА 


Е ТАТА см... 


032/23-60-89; 
064/705-35 


Да 
042/276-89; 


062/220-34; 
0431/499-93; 
0936/54-00 


